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Аннотация. В статье рассматривается процесс создания веб-платформы для публикации и 
взаимодействия с проектами студентов и сотрудников СГУГиТ. Основу серверной части со-
ставляет язык программирования Go. В качестве СУБД используется PostgreSQL для хранения 
основной информации о проектах и пользователях, а MongoDB применяется для хранения 
файлов (изображений) и временных данных регистрации. Описана монолитная архитектура, 
ролевая модель (гость, пользователь, администратор) и модули системы: регистрация, автори-
зация, управление проектами и профилями. Приведены особенности реализации безопасно-
сти, распределенного хранения и сроков хранения временных данных. 
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Abstract. The article discusses the process of creating a web platform for publishing and interacting 
with projects of students and staff of SSUGT. The Go programming language forms the basis of the 
server side. PostgreSQL is used as a database to store basic information about projects and users, 
while MongoDB is used to store files (images) and temporary registration data. The monolithic ar-
chitecture, role model (guest, user, administrator), and system modules are described: registration, 
authorization, project management, and profiles. The features of the implementation of security, dis-
tributed storage and storage time of temporary data are given. 
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Введение 

Цифровизация образования требует создания универсальных онлайн-плат-
форм, способных эффективно структурировать и демонстрировать результаты 
научной и учебной деятельности. Для СГУГиТ подобный инструмент позволяет 
централизованно управлять проектами студентов и преподавателей, обеспечивая 
их доступность и сохранность. 

Проект веб-платформы реализуется с применением языка программирова-
ния Go [1], который был выбран благодаря сочетанию высокой производитель-
ности, простоты разработки, встроенной поддержки многопоточности и строгой 
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типизации. Эти особенности делают Go особенно подходящим для создания 
надежных серверных приложений, обрабатывающих большое количество парал-
лельных запросов. Основной целью разработки стало создание устойчивой, мас-
штабируемой системы с удобным пользовательским интерфейсом, безопасной 
архитектурой и гибкой моделью разграничения прав доступа. 

Методы и материалы 

Для реализации серверной части платформы была выбрана монолитная ар-
хитектура [5] на языке программирования Go [1], обеспечивающем высокую ско-
рость обработки запросов, простоту масштабирования и безопасность. В каче-
стве основной реляционной базы данных использовалась PostgreSQL [2], что 
позволило эффективно управлять структурированной информацией о пользова-
телях, проектах и их атрибутах. Дополнительно применялась MongoDB [3] – она 
использовалась как хранилище для файлов (изображений проектов), а также для 
временного хранения регистрационных данных и кода подтверждения электрон-
ной почты. Механизм хранения с ограниченным временем жизни записей (TTL) 
позволил реализовать автоматическую очистку таких данных через 10 минут по-
сле создания. 

Аутентификация и авторизация пользователей реализованы с использова-
нием JWT (JSON Web Token) [6], что обеспечивает безопасность доступа и воз-
можность разграничения прав на уровне API. Все компоненты системы взаимо-
действуют через REST-интерфейсы [7]. Пользователи системы делятся на три 
роли: гость, пользователь и администратор. Гости могут регистрироваться, авто-
ризовываться и просматривать общедоступные проекты. Зарегистрированные 
пользователи получают доступ к созданию, редактированию и удалению своих 
проектов, а также к управлению личным профилем. Администраторы, помимо 
указанных возможностей, могут просматривать панель администратора и обра-
батывать созданные проекты и либо подтверждать их публикацию, либо откло-
нять с указанием причины. 

Пользовательский интерфейс реализован на библиотеке React [4], что поз-
волило создать динамичное и отзывчивое одностраничное приложение. Визуаль-
ная часть выполнена в светло-серой цветовой гамме с акцентом на простоту и 
доступность взаимодействия. Интерфейс интуитивно понятен, поддерживает 
навигацию между проектами, профилями и административными функциями 
(рис. 1–4). 
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Рис. 1. Страница профиля пользователя 

 

 

 

Рис. 2. Страница поиска проектов 
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Рис. 3. Страница создания проекта 

 

 

 

Рис. 4. Страница модерирования проектов 

 

Результаты 

В ходе разработки создано программное обеспечение, обеспечивающее: 
1. Регистрацию и авторизацию пользователей с подтверждением электрон-

ной почты. 
2. Разграничение прав доступа на основе ролей (гость, пользователь, адми-

нистратор). 
3. Создание, редактирование, удаление и публикацию проектов. 
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4. Управление пользовательским профилем и просмотр профилей других 
участников. 

5. Хранение структурированной информации в PostgreSQL и файлов в 
MongoDB. 

6. Безопасную работу через REST API с использованием JWT. 
7. Интуитивно понятный веб-интерфейс на базе React. 
Разработка платформы активно продолжается: серверная и клиентская ча-

сти интегрированы и проходят функциональное тестирование. Платформа уже 
демонстрирует устойчивую работу, и в ближайшее время планируется ее внед-
рение в учебный процесс. 

Обсуждение 

Выбор языка Go и монолитной архитектуры был обусловлен необходимо-
стью быстрой и надежной реализации проекта с минимальными накладными рас-
ходами на инфраструктуру. Использование PostgreSQL обеспечило стабильную 
работу с ключевыми сущностями платформы, а MongoDB – удобную и произво-
дительную обработку файлов и временных данных. Ролевое разграничение поль-
зователей и безопасная авторизация на основе JWT создают прочную основу для 
дальнейшего масштабирования системы. 

REST API упростил интеграцию клиентской части с сервером и повысил чи-
таемость архитектурных решений. В процессе разработки особое внимание уде-
лялось гибкости интерфейса, чтобы обеспечить доступность функционала для 
разных групп пользователей. 

Заключение 

Разработанная веб-платформа обеспечивает централизованное хранение, 
управление и представление студенческих и исследовательских проектов. В 
дальнейшем планируется внедрение системы комментариев и обратной связи, 
добавление рейтинговой системы, которая поможет выделять наиболее значи-
мые и успешные работы, а также разработка мобильной версии или полноцен-
ного приложения для повышения доступности платформы на различных устрой-
ствах.  
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