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В статье представлен процесс разработки программного обеспечения. Главной задачей 

программы является организация рабочего процесса детского центра. Перечислены функции, 
которые необходимы для организации рабочего процесса детского центра, описан интерфейс 
программы, выбран язык программирования и среда разработки на основе их достоинств  
и недостатков. В результате работы было разработано программное обеспечение, выполняю-
щее все необходимые функции. 
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The article introduces the software development process. The main task of the program is to 

organize the working process of the children center. The functions that are necessary for organizing 
the workflow of the children center were listed, the program interface was described, the program-
ming language and the development environment were selected based on their advantages and disad-
vantages. As a result of the work, software was developed that performs all the necessary functions. 
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Введение 
 
Центр «Дельфания» занимается подготовкой детей к школе, кроме этого,  

в центре есть такие специалисты как логопеды, психологи и дефектолог. 
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Для организации работы необходима программа, в которой будет удобно 
составлять расписание и следить за посещаемостью учеников центра. Кроме по-
сещаемости и расписания необходимо, чтобы в программе можно было вносить 
контактные данные учеников, оплату в определенные дни. Также полезной 
функцией будет возможность посмотреть общую таблицу посещаемости по от-
дельным клиентам и преподавателям. 

Основной целью является создание программного обеспечения для органи-
зации рабочего процесса центра «Дельфания». 

Для достижения данной цели были поставлены следующие задачи: 
- изучение аналогичных программ; 
- составлен список основных функций программы; 
- разработан интерфейс программы; 
- выбран язык программирования и среда разработки. 
 

Методы и материалы 
 
В первую очередь был проведен анализ аналогичных веб-сервисов, таких 

как: Airtable [1], Trello [2], Wrike [3] и YCLIENTS [4]. Самым подходящим из 
всех был выбран сайт YCLIENTS. На сайте есть функция составления расписа-
ние для каждого сотрудника, благодаря которой сотрудники могут смотреть рас-
писание со своего электронного устройства, кроме того, на сайте есть онлайн за-
пись, которая в каком-то смысле могла упростить работу администратора, но 
YCLIENTS содержит не все функции, которые нам необходимы. В нашем случае 
необходимы функции, позволяющие отслеживать оплаты и посещения по от-
дельным клиентам и группам. 

Для реализации нашей программы нам необходимо составить список функ-
ций, которые должны выполняться в процессе работы в ней. Главной функцией 
нашего программного обеспечения будет просмотр расписания. Дополнитель-
ные функции: внесение оплат, просмотр оплат и посещений по отдельным уче-
никам, просмотр списка групп, возможность открыть сводку за месяц по отдель-
ным преподавателям, а также редактирование расписания, как в редакторе рас-
писания, так и в карточке ученика, последнее необходимо для того, чтобы в слу-
чае необходимости можно было быстро напомнить клиенту по каким дням он 
ходит [5, 7]. 

В ходе работы был спроектирован макет программы (рисунок). На главном 
экране располагается расписание на текущую неделю, кнопка, позволяющая пе-
реходить в редактор расписания, также кнопка позволяющая переходить  
к списку учеников, где можно посмотреть общий список клиентов и их контакт-
ную информацию, кнопка «Лист ожидания», нажав на которую, можно ознако-
миться со списком людей, ожидающих запись на консультацию. Посмотреть 
сводку оплат по отдельным ученикам можно во вкладке «Ученики», выбрав не-
обходимого клиента, с помощью кнопки «подробно». 
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Макет 
 
 
В качестве языка программирования был выбран Python, поскольку он яв-

ляется универсальным языком программирования с высокой производительно-
стью программных решений и структурированным, хорошо читаемым кодом. 
Также язык Python производительный: программы, написанные на нем, делают 
больше, чем многие на других языках, в меньшем объеме кода. Синтаксис Python 
также позволяет писать «чистый» код. Код на данном языке программирования 
будет читаемым, поэтому будет меньше проблем с отладкой и расширением про-
грамм по сравнению с другими языками [6, 8]. 

В качестве среды разработки на выбор рассматривались три программных 
обеспечения: Python IDLE, Sublime Text и PyСharm. Python IDLE позициониру-
ется, как среда разработки для начинающих, поэтому в ней отсутствуют некото-
рые функции, а для комфортной работы с Sublime Text необходимо скачивание 
дополнительных пакетов, поэтому была выбрана PyСharm, так как она была раз-
работана специально для Python и имеет важные встроенные функции, для ра-
боты с которыми не нужно скачивать дополнительных пакетов. 

 
Заключение 

 
Во время выполнения работы мы изучили список аналогичных программ, 

составили список необходимых функций, разработали интерфейс программы  
и выбрали язык и среду разработки для реализации нашего программного обес-
печения. В результате работы было спроектировано программное обеспечение, 
выполняющее все необходимые функции. 
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