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В статье рассматривается разработка программного продукта для обучения учащихся по дис-
циплине «Математика». В программе предлагается использование вопросно-ответного ре-
жима в форме тестирования. Пользователю с ролью «Обучающийся» предоставляется воз-
можность выбора категории для тренинга. Суть тренинга заключается в выработке по опреде-
ленному базовому объему знаний ответа «на автомате». По результатам каждого цикла гене-
рируется файл с итоговой отчетностью для пользователя с ролью «Преподаватель». 
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The article discusses the development of a software product for training students in Mathemat-

ics. The program proposes to use of a question-answer mode in the form of testing. A user with the 
"Learning" role is given the opportunity to select a category for training. The essence of the training 
is to develop a automatic response for a certain basic amount of knowledge. Based on the results of 
each training cycle, a file with the final reporting for the user with the role "Teacher" is generated. 
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В каждой дисциплине существует определенный минимальный объем базо-

вых знаний, который необходимо усвоить, например, в математике это таблица 
умножения, таблица производных и интегралов, тригонометрические формулы 
и другое. Для того чтобы обучающиеся усвоили эти знания, преподаватели ис-
пользуют учебно-методические пособия, типовые расчеты, контрольные работы. 

В статье рассматривается использование программного средства в виде ин-
терактивного теста, с помощью которого возможно выработать автоматизм при 
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решении задач, что качественно повлияет на запоминание определенного базо-
вого объема знаний по теме предмета. 

Автоматизм (психология) – психические действия, выполняемые без их осо-
знания. Идея внедрения программы-тренажера в преподаваемые дисциплины за-
ключается в том, что каждый обучающийся должен усвоить необходимый базо-
вый объем знаний для достижения максимального эффекта при решении слож-
ных задач (рис. 1). 

 

 
Рис. 1. Схема, отображающая идейный замысел программного продукта 
 
 
В начале каждого занятия программа-тренажер по математике позволяет 

преподавателю системно проводить массовую тренировку обучающихся в ин-
терактивном режиме, что сказывается на концентрации внимания в результате 
соревновательного момента между студентами. 

Программа-тренажер по математике написана на языке программирования 
C#, функционирует по заданному алгоритму: 

1. Этап авторизации. Пользователь должен ввести свои «Фамилию, Имя, От-
чество» и «Группу»; 

2. Выбор категории. В выпадающем списке пользователь может выбрать ин-
тересующую его категорию для тренинга. Пользователю предлагается на выбор 
две категории «Таблица умножения» и «Производные элементарных функций»; 

3. Интенсивность обучения. На данном этапе пользователь должен опреде-
лить интенсивность обучения, которая выражается в количестве вопросов. Си-
стема ожидает от пользователя число, которое необходимо ввести в текстовое 
поле, и нажатия на кнопку «Приступить»; 

4. Обучение. На экране выводится вопрос, на который пользователь должен 
ввести ответ либо с клавиатуры, либо с цифровой раскладки клавиатуры в про-
грамме; 

5. Результат. В окне выводится результат обучения: «Количество верных от-
ветов», «Ваша оценка», «Ваши ошибки». У пользователя есть возможность вы-
брать другую категорию, начать обучение заново с уже выбранной категорией, 
завершить тренинг. 

Интерфейс программы при выборе категории «Таблица умножения» изоб-
ражен на рис. 2 и содержит элементы: «Таймер», «Вопрос», «Поле для ввода от-
вета», «Кнопка подтверждения ответа», «Цифровая раскладка клавиатуры», 
«Кнопка удаления символа». 
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Рис. 2. Интерфейс программы при выборе  
категории «Таблица умножения» 

 
 
При выборе категории «Производные элементарных функций» программа 

функционирует по схожему алгоритму, но отличается визуализацией и способом 
ответа (выбор ответа из 4-х предложенных). 

Оценка за обучение определяется отношением числа правильных ответов  
к числу всех заданных примеров, и выставляется в процентном формате. 

После завершения тренинга генерируется документ об истории обучения 
учащихся в формате *.xml. У преподавателя есть другая версия программы, ко-
торая позволяет прочитать созданный документ. В документе содержится ин-
формация об итогах обучения: количество заданных вопросов, количество пра-
вильных ответов, категория, оценка. 
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