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В статье рассматривается проблема, связанная с проверкой большого количества резуль-

татов тестирования одним человеком. Данная проблемная ситуация возникла в связи с тем, 
что все чаще в ходе проверки результатов тестирования возникает человеческий фактор. Ос-
новными целями исследования являются: анализ схожих программных продуктов, представ-
ленных на рынке мобильных приложений, выявление недостатков и функциональных возмож-
ностей, а также разработка концепта прототипа приложения. 
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The article discusses the problem associated with checking a large number of test results by one 

person. This situation arose due to the fact that during the verification of test results a human factor. 
The main objectives of the study are: analysis of similar software products presented on the mobile 
application market, identifying shortcomings and functionality, as well as developing a concept for  
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Введение 

В настоящее время тесты стали одним из основных видов контроля знаний [1]. 
Они активно используются как в системе образования [5, 8], так и для подтвер-
ждения квалификации сотрудников компаний [9]. Основное неудобство при ра-
боте с тестами заключается в большом объеме однообразных действий при со-
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ставлении бланков и их дальнейшей проверке [11]. Особенно это проявляется 
при одновременном тестировании большого количества респондентов [10]. Для 
устранения данного недостатка необходимы средства автоматизации процесса 
проверки результатов тестирования. 

В связи с этим основной целью работы является разработка мобильного 
приложения, позволяющего преподавателям и учителям быстро проверять боль-
шое количество однотипных тестов, выполненных обучающимися во время про-
верочных работ [3]. Для достижения поставленной цели требуется решить сле-
дующие задачи: выбрать среду разработки и язык программирования; подобрать 
библиотеку, позволяющую использовать технологии машинного зрения; разра-
ботать концепт приложения, его интерфейс и внешний вид; разработать само 
приложение, а также провести его тестирование [6]. 

Сейчас на рынке приложений представлено несколько программных про-
дуктов со схожим функциональным назначением. Однако самыми популярными 
являются приложения Plickers [16] и ZipGrade [18]. Рассмотрим каждое из них 
подробнее. Приложение Plickers имеет англоязычный интерфейс, предназначено 
для проведения опросов (в том числе анонимных) и несложных тестов. Органи-
зовать с помощью данного приложения тестирование с большим количеством 
разновидностей вариантов ответов не получится. Приложение ZipGrade ориен-
тировано на проведение полноценных тестов на специальных бланках, с выво-
дом результатов в процентах либо баллах, а также с сохранением результата  
в отдельный файл. Существенным недостатком приложения является то, что бес-
платная версия позволяет проводить не более 100 проверок в месяц. 

Уникальность и, главное, востребованность описываемой разработки – от-
сутствие на рынке бесплатных аналогов, предназначенных именно для рядовых 
учителей и преподавателей [4, 7]. На государственном уровне такие системы уже 
давно применяются, например, для проверки ЕГЭ и ОГЭ. Но для повседневного 
учебного процесса таких приложений пока что нет. Разработка автоматизирован-
ной системы проверки результатов тестирования с использованием технологии 
машинного зрения позволит существенно сократить время, затраченное препо-
давателем на проверку большого количества однотипных тестов. 

Методы и технологии 

Машинное зрение – это научное направление в области искусственного ин-
теллекта, в частности робототехники, и связанные с ним технологии получения 
изображений объектов реального мира, их обработки и использования, получен-
ных данных для решения разного рода прикладных задач без участия (полного 
или частичного) человека. 

Написание приложения будет осуществляться на языке программирова-
ния C# в среде для создания мобильных приложений Xamarin 3.0 [13, 14], инте-
грированной в пакет программ Visual Studio 2019 [2]. Для реализации функций 
машинного зрения была выбрана библиотека OpenCV [12, 15]. Visual Studio, ис-
пользуемая не в коммерческих целях, распространяется бесплатно, библиотека 
OpenCV для Xamarin также бесплатна. 
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OpenCV (англ. Open Source Computer Vision Library, библиотека компьютер-
ного зрения с открытым исходным кодом) — библиотека алгоритмов компью-
терного зрения, обработки изображений и численных алгоритмов общего назна-
чения с открытым кодом [17]. 

Концепт разрабатываемого приложения заключается в том, что на первых 
стадиях реализации в приложение можно будет загружать эталонный тест, 
пройденный самим преподавателем, и вносить количество вопросов, на основе 
которых будет выдаваться результат. Таким образом, в начале работы препода-
ватель включает приложение на своем смартфоне, выбирает пункт «внести 
тест», наводит камеру на свой листок с тестом и сканирует его, далее вносит  
в приложение количество вопросов и выбирает пункт «Проверка». Все бланки 
для внесения ответов, как эталонный, так и все остальные, заранее распечаты-
ваются по типовому шаблону. На данном этапе снова активизируется камера 
смартфона, которую нужно навести на листки с тестами обучающихся, по оче-
реди по одному за раз. При наведении, приложение сканирует листок, сравни-
вает его с эталоном и из несоответствий с ним и общим количеством вопросов 
выводит на экран снимок бланка ответов теста, указывая места несоответствия 
на тот случай, если была допущена ошибка, а также выводит результат тести-
рования в процентах, рассчитанный из общего количества вопросов и количе-
ства несоответствий. На дальнейших стадиях реализации можно будет вклю-
чить в приложение синхронизацию с электронным журналом, которая позволит 
сразу же вносить в него результат тестирования, пересчитанный со 100 %  
в 5-ти либо 10-ти бальную систему. 

Приложение будет способно хранить предыдущие эталоны на тот случай, 
если одно и то же тестирование проходит у разных классов/групп в разные дни. 
Преподаватель может сохранить новый эталон бланка ответов, при этом он будет 
добавлен в список «Эталоны», а пользователю будет предоставлена возможность 
дать ему название и краткое описание. 

В приложение будет добавлена функция сохранения не только «эталона», 
но и всех проверенных тестов с возможностью их сортировки. Также будет 
предусмотрена статистика класса/группы в виде таблиц и диаграмм (рисунок). 

Результаты 

В результате выполнения исследования, связанного с разработкой прото-
типа мобильного приложения для проверки результатов тестирования, был про-
веден анализ схожих с разрабатываемым мною прототипом продуктов, представ-
ленных на рынке мобильных приложений. Были выявлены следующие недо-
статки: 

 ограниченное количество бесплатных проверок в месяц, предоставлен-
ных одному пользователю [18]; 

 отсутствие функций сравнения и рейтинга; 
 минимальный функционал для составления тестов [16]; 
 отсутствие русскоязычного интерфейса [16]. 



63 

Также, по итогу исследовательской работы был разработан концепт прото-
типа мобильного приложения, в котором учитываются: 

 дружественный и понятный интерфейс; 
 возможность загрузки и хранения эталонного бланка; 
 возможность составления рейтинговых таблиц; 
 поддержка всех современных мобильных ОС. 
 

 

Бланк для заполнения 
 

Заключение 

В наше время проведение тестирований – один из основных видов проведе-
ния опросов/проверки знаний и т.п. Но, в то же время, автоматизированной си-
стемы, существующей для облегчения подведения результатов тестирования, 
практически нет. По крайней мере – на рынке мобильных приложений, распро-
страняемых бесплатно. Данная работа нацелена как раз на исправление этого 
пробела в жизни преподавателей и иных лиц, проводящих тестирования. 
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