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Для представления пространственных объектов местности широко используются 3D мо-
дели, которые позволяют на экране компьютера наблюдать псевдопространственную картину. 
В данной статье рассказывается о практической значимости использования 3D-моделей в раз-
личных сферах человеческой деятельности. Также дается объяснение понятию трехмерного 
моделирования, показываются  основные сферы применения 3D-моделей в современном мире. 
Описываются основные преимущества 3D-моделей по сравнению с двухмерной моделью. По-
казывается при помощи, каких программных продуктов происходит создание 3D-моделей 
местности.  
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The article discusses the concept of three-dimensional modeling, shows the main areas of ap-
plication of 3D models in the modern world and their significance for humans. The main advantages 
of 3D models in comparison with a two-dimensional model are described. Shows which software 
products are used to create 3D terrain models. 
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Введение 

На сегодняшний день современный мир невозможно представить без ин-
формационных технологий. Они стремительно вошли в жизнь и уже считаются 
ее неотъемлемой частью. Одним из передовых направлений  информационных 
технологий является 3D-моделирование.   
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Цель данной работы состоит в том, чтобы изучить направления, в которых 
может применяться 3D-моделирование.  

Для достижения цели были поставлены следующие задачи: 
• изучить понятие 3D-моделирования; 
• рассмотреть основные сферы применения 3D-моделей; 
• рассмотреть программные продукты (ПП), использующиеся для создания 

3D-моделей местности. 
Данная тема актуальна и востребована, так как на данный момент 3D-мо-

дель – это передовое направление предоставления трехмерной информации. 
Трехмерное моделирование весьма популярно и находит большое примене-

ние в различных отраслях человеческой деятельности. Также 3D-модель явля-
ется более информативным источником информации, нежели ее двумерный ана-
лог, так как обладает большими возможностями. 3D-модель является эффектив-
ным средством для представления и отображения пространственной информа-
ции на экране компьютера и  может использоваться для решения широкого круга 
задач. Преимущество такой модели состоит в том, что она позволяет моделиро-
вать не только существующие объекты, но и проектируемые.  

Методы и материалы 

Разберем, что же представляет собой 3D-моделирование.  Это процесс, по-
средством которого происходит создание объемных моделей, позволяющих как 
можно точнее передать и представить форму, размер объекта, дать оценку внеш-
нему виду. 

Сейчас 3D-моделирование является новым способом представления инфор-
мации, который пользуется большой значимостью и уже нашел применение  
в разных сферах человеческой деятельности, несмотря на то, что это достаточно 
новое направление. 3D-модели являются исключительно эффективным иллю-
стративным материалом, так как позволяют рассматривать модель с нескольких 
точек пространства. Трехмерное моделирование используется во многих обла-
стях человеческой деятельности и позволяет изучать физический объект по его 
аналогу – 3D-модели.  

Как уже упоминалось ранее, 3D-модель позволяет создать визуальный образ 
желаемого объекта. Поэтому 3D-моделирование очень часто применяется при 
создании какого-то нового вида продукции, а также, когда его двухмермерного 
изображения недостаточно для получения необходимой информации [6, 12].  

Сейчас очень востребовано 3D-моделирование среди организаций, занима-
ющихся архитектурой, строительством, дизайном интерьеров, а также при моде-
лировании городских территорий и технических сооружений гидроэлектростан-
ций и речных бассейнов, проектировании трубопроводов и др. [4]. Благодаря со-
зданию 3D-модели можно получать предварительную информацию об объекте 
для анализа, когда доступ к реальным объектам отсутствует.  

Также сейчас 3D-моделирование зарекомендовало себя в ювелирном деле, 
когда будущие украшения сначала моделируются на экране монитора. Помимо 
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этого 3D-модели стали широко использоваться на показах презентаций, интер-
нет рекламе и многих других видах коммерческой деятельности, так как это поз-
воляет нагляднее отображать информацию [9]. 

В данной статье хотелось бы акцентировать  внимание на 3D-модели мест-
ности.  Такой большой спрос на 3D-модели местности вызван из-за их активного 
использования в геоинформационных системах и навигационных устройствах 
[3]. Помимо этого, данные модели востребованы при проведении пространствен-
ного анализа в городском планировании и управлении развитием территории, 
проведении проектных работ и во многих других сферах. 

Исходными материалами для создания 3D-моделей местности являются де-
тальные планы городов и топографические карты, данные аэрофотосъемки и ла-
зерного сканирования, а также космические снимки сверхвысокого простран-
ственного разрешения [5, 11]. 

Рассмотрим программные продукты (ПП), посредствам которых создаются 
трехмерные модели местности.  Проклассифицируем их, разделив на три основ-
ные группы (рис. 1) и дадим краткую характеристику каждому типу. 

 

 

Рис. 4.  Группы программных продуктов для 3D-моделирования местности 
 
 
Специализированное ПО для 3D-моделирования позволяет максимально ре-

алистично создавать трехмерные сцены, моделировать освещение, присваивать 
объектам свойства различных материалов, а также проводить визуализацию  
и анимацию полученных сцен. Однако программы этого типа не предназначены 
для выполнения картографических функций: не поддерживается использование 
картографических проекций, баз данных, географическое ориентирование раст-
ровых изображений и т.п. Также затруднительно создание обширных детальных 
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и инженерно-конструкторских трехмерных моделей объектов. К наиболее попу-
лярным программным пакетам данного типа относятся 3D Studio MAX, Maya, 
Rhinoceros, TrueSpace, Lightwave и др. 

ГИС с функциями 3D-моделирования. Трехмерные геоинформационные си-
стемы дают возможность изучать территорию в 3D формате с имеющимися на 
ней объектами. Создавая  3D-модели местности можно [1, 10]:  

• планировать развитие территорий, создавать различные варианты разви-
тия территорий в режиме реального времени; 

• производить анализ пространственных данных в трехмерном объеме; 
• создавать качественные презентационные проектные материалы и др.  
К ПП этого типа относятся ERDAS IMAGINE, Virtual GIS, MultiGEN, 

ArcView 3D Analyst, MapInfo Vertical Mapper, GEOPAK GeoTerrain, а также оте-
чественные ГИС «Карта 2011» («Панорама») [6, 7]. 

Цифровые трехмерные модели местности можно получить с помощью спе-
циализированных ПП, так называемых САПР, которые позволяют работать с ис-
ходными данными различного формата и назначения для представления геоде-
зической информации в цифровом виде, как двухмерном, так и в трехмерном. 
Использование таких систем значительно повышает производительность и каче-
ство выполнения проектных работ [8] 

Результаты 

На основании проведенного анализа современных ПП можно сделать вывод 
о том, что существующее в данный момент программное обеспечение дает воз-
можность широко реализовать задачу 3D построения моделей, визуализации 
пространственных данных и моделирования ситуации на местности. А также 
позволяет осуществлять полноценный анализ пространственных данных и про-
ведение разного рода оценок.  

Заключение 

Исходя из этого, можно сделать вывод, что 3D-моделирование является эф-
фективным способом для представления и отображения пространственной ин-
формации. Используя специальные программные продукты можно создавать 
уже существующие объекты, передавая их точную форму и размер, а также мо-
делировать проектируемые. 3D-модели позволяют решать широкий круг задач  
и уже зарекомендовали себя в различный отраслях человеческой деятельности. 
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