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Работа направлена на создание аппаратно-программного обеспечения, не-

обходимого для внедрения в городскую среду, позволяющего обеспечить лю-
дям с ограниченными возможностями улучшение коммуникации с окружаю-
щим миром, позволяя с легкостью взаимодействовать с врачами или же в мага-
зинах, аптеках и т.д. 

Целью данного проекта является создание программных и аппаратных ре-
шений, позволяющих создавать благоприятные условия в коммуникации для 
людей с ограниченными возможностями. 
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Для достижения цели были поставлены следующие задачи: 
- анализ библиотек компьютерного зрения; 
- разработка интеллектуальной системы сурдоперевода; 
- тестирование готового продукта; 
- внедрение продукта. 
При анализе библиотек компьютерного зрения рассматривались: 
- OpenCV; 
- SciPy; 
- Scikit-learn; 
- Tensor-flow. 
Tensor-flow – библиотека разработанная компанией Google. Плюсом библио-

теки является открытый исходный код, который может запускаться даже на 
смартфонах. Минусом же является то, что для ее изучения, а не просто запуска 
демо версий кода, требуются глубокие знания в области машинного обучения [1]. 

Scipy – данный пакет расширяет возможности работы с векторами и матри-
цами. Библиотека содержит такие модули как физические константы, преобразо-
вание Фурье, интегрирование и интерполяция, линейная алгебра, статистика. 

Scikit-learn – это легкий способ начать свое знакомство с областью машин-
ного обучения. Библиотека содержит различные реализации методов кластери-
зации, классификации и пр. 

OpenCV – это стандарт в области обработки изображений и компьютерно-
го зрения. Данная библиотека изначально разрабатывалась для обработки визу-
альных данных в реальном времени, что и требуется для этого проекта [2]. 

Для начала работы над проектом и созданием интеллектуальной системы 
необходимо подготовить окружение и установить библиотеку OpenCV. 

Работа выполнялась в операционной системе Ubuntu 18.04, т.к. там уже 
предустановлен Python, была проведена установка идентификации IDE. В каче-
стве среды для разработки использовалась PyCharm – отличная среда разработ-
ки, для работы имеются все необходимые инструменты. После настройки ок-
ружения выполнялся процесс разработки приложения [3]. 

Первое что необходимо сделать это включить камеру и считать видео-  
поток (рис. 1). 

 

 

Рис. 1. Считывание видео потока 
 
 
Для упрощения задачи было принято решение считывать картинку в ви-

део-потоке с небольшого участка. Чтобы точно определять контуры рук необ-
ходимо применять различные фильтры, позволяющие оставить только необхо-
димое изображение для обрисовки контура (рис. 2). 
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Рис. 2. Применение фильтров и обрисовка контура руки 
 
 
После того как контур был отрисован, было необходимо распознать, что 

показывает человек и выдать текстовую информацию о том, что было показано 
т.е. перевод жеста в текстовый формат (рис. 3). 

 

 

Рис. 3. Представление образа жеста в текстовом виде 
 
 
Данная разработка сможет найти применение в больницах, магазинах и лю-

бых других учреждениях массового обслуживания, позволяя, потенциальным 
клиентам услуг, а именно лицам с ограниченными возможностями, упростить 
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взаимодействие с окружающей средой, повысить эффективность получения то-
варов или услуг. 
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